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Pensar agora nos
limites do planeta é
BOM PRO MUNDO!

POR AQUI, A COLETA SELETIVA JA E FEITA AUTOMATICAMENTE!
ESTUDANTES DO EM USAM APRENDIZAGEM DE MAQUINAS E IA EM
PROJETO STEAM SOBRE REDUGAO DE RESIDUOS

Diante de um cendrio desafiador provocado pelos efeitos
das mudancas climaticas, os estudantes prototiparam
solucdes tecnolégicas para incentivar outra mudanga: a
do nosso comportamento em relacé@o & coleta seletiva.
Na imagem, vocé vé o protétipo de um cesto de coleta
seletiva que reconhece para onde o item descartado
deve ir. Assim, n@o hda espaco para dovida!
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Titulo do projeto STEAM: Uma corrente para o planeta: coleta seletiva eficiente comeca
em casa

Questéo norteadora: Como podemos utilizar ferramentas tecnolégicas e a educagdo
ambiental para promover a conscientiza¢éo, o engajamento e a mudanga de comportamento
em relacdo & coleta seletiva?

Professor responsavel: Kleber Xavier Feitosa

Escola: Centro Educacional 04 do Guaré - Distrito Federal

Localizacéo: Guara - Distrito Federal (DF)

Turma: 2° série do Ensino Médio - Turma 1

Areas do conhecimento: Matematica e suas tecnologias e Ciéncias da Natureza e suas
tecnologias

* Planejamento e agao!

Veja como o trabalho aconteceu:
https://youtu.be/_IWTnfvDLVk
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https://youtu.be/_IWTnfvDLVk

