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STEAM Um futuro mais verde

comecga na escola

Calenddario 2026

J
13 de Abril
LPuincag&o do edital do Prémio Nacional Liga STEAM 2026)

13 de Abril a 12 Junho

L Inscrigdes abertas

22 de Abril ) (=

L Aula magna do prémio + langamento do e-book f '?_
==

07 de Maio

L Masterclass ministrada pela P

13 de Maio

L Live de orientagdo com a Triade Educacional para entrega do planejamento da etapa 1

14 de Maio

LDivngagao do link de acesso ao formuldario — etapa 1) < ;),

03 de Julho r0-0-0-0-0-
LPrazo final para entrega do planejamento do projeto STEAM) o I

24 de Julho BIEE

(Avaliqqao e selegdo dos projetos inscritos ) w




M  Um futuro mais verde e
comecga na escola

Calenddario 2026

04 de Agosto

LComunicag&o dos 50 projetos selecionados por categoria )

06 de Agosto

L Live de orientagdo para entrega dos documentos — etapa 2

A\
25 de Setembro ) @
L Prazo final para implementacgéo dos projetos nas escolas ) *

01 de Outubro @

LAvaIiaqdo e selegdo dos projetos finalistas por cqtegoria)

02 a 23 Outubro

( Avaliagao e selegdo dos projetos finalistas de cada categoria )
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30 de Outubro @‘)‘
LComunicaqao dos 10 projetos finalistas por cutegoria) & &

01 a 15 Novembro *Q

L Avadliagdo e selegdo dos 9 vencedores finais )**

A confirmar.
L Apresentagdo e premiagdo dos projetos STEAM vencedoras) E E




